Zadanie. 1

Wczytaj 2 liczby a i b następnie funkcja sprawdza która jest większa a następnie mnoży rezultat *5. 

Zadanie 2.

Wykorzystując funkcje napisać program obliczający silnie.

Zadanie 3.

Napisać funkcje która oblicza sumę N liczb. A następnie dodaje do wyniku 10 i mnożą * 20.
Zadanie 4.

Napisać procedurę która wyświetla na ekranie wizytówkę.
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Zadanie 5. 

Napisz procedure która pobiera dane i wypisuje je a następnie w części głównej programu wyświetla wizytówki N razy.
Zadanie 6.

Napisz program który wczytuje tablice i wypisuje jej wartości. Z klawiatury podawane jest N – wielkość tablicy oraz elementy tej tablicy.
type

TAB=array[1..100] of integer;{trzeba zadefiniować potrzebny

typ tablicy, ponieważ parametr formalny i aktualny muszą być

tego samego typu}

procedure wypelnij_tab(var t:TAB;n:integer);

var i:integer;

begin

randomize();

for i:=1 to n do t[i]:=random(10);

end;

procedure wypisz_tab(t:TAB;n:integer);

var i:integer;

begin

for i:=1 to n do writeln(t[i]);

end;

var n:integer;

t:TAB;

begin

writeln(‘Podaj ilosc elementow tablicy’);readln(n);

wypelnij_tab(t,n);

wypisz_tab(t,n);

end.
Zadanie . Ułóż program, który zapamięta w tablicy wczytane z klawiatury cztery dowolne
                      znaki, a następnie całą jej zawartość wyświetli na ekranie.

